
 
 
 
 
 



Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Робототехника» (далее Программа) имеет техническую направленность. Программа 

модифицированная, составлена на основе программы «Робототехника: конструирование и 

программирование» Филиппова С. А. (Сборник программ дополнительного образования 

детей Санкт-Петербургского института), производителя конструктора «Базовый набор 

LEGO® Education SPIKE™ Prime  набор 45678» компании LEGO System A/S, в 

соответствии с современными требованиями к программам дополнительного образования. 

Данная программа составлена в соответствии с Федеральным Законом «Об образовании в 

РФ» от 29.12.2012 №273-ФЗ (ред. от 03.02.2014); концепцией развития дополнительного 

образования детей, утверждённая распоряжением Правительства Российской Федерации 

от 04 сентября 2014 года: Уставом ГБОУ школы-интерната №17 г.о. Самара. 

 

Воспитать поколение свободных, образованных, творчески мыслящих граждан 

возможно только в современной образовательной среде. Программа представляет 

учащимся технологии 21 века. Сегодняшним школьникам предстоит работать по 

профессиям, которых пока нет, использовать технологии, которые еще не созданы, решать 

задачи, о которых мы можем лишь догадываться. Школьное образование должно 

соответствовать целям опережающего развития. Для этого в школе должно быть 

обеспечено изучение не только достижений прошлого, но и технологий, которые 

пригодятся в будущем, обучение, ориентированное как на знание, так и деятельностный 

аспекты содержания образования. Таким требованиям отвечает робототехника. 

Одним из динамично развивающихся направлений программирования является 

программное управление робототехническими системами. В период развития техники и 

технологий, когда роботы начинают применяться не только в науке, но и на производстве, 

и быту, актуальной задачей для занятий по «Робототехнике» является ознакомление 

учащихся с данными инновационными технологиями. 

Робототехника - сравнительно новая технология обучения, позволяющая вовлечь в 

процесс инженерного творчества детей, начиная с младшего школьного возраста, что 

позволит обнаружить и развить навыки учащихся в таких направлениях как мехатроника, 

искусственный интеллект, программирование и т.д. Использование методик этой 

технологии обучения позволит существенно улучшить навыки учащихся в таких 

дисциплинах как математика, физика, информатика. 

Возможность прикоснуться к неизведанному миру роботов для современного 3 

ребенка является очень мощным стимулом к познанию нового, преодолению инстинкта 



потребителя и формированию стремления к самостоятельному созиданию. 

Новые принципы решения актуальных задач человечества с помощью роботов, 

усвоенные в школьном возрасте (пусть и в игровой форме), ко времени окончания вуза и 

начала работы по специальности отзовутся в принципиально новом подходе к реальным 

задачам. 

Новизна программы состоит в том, что в программе собраны все наиболее эффективные 

способы поэтапного изучения робототехники. При организации образовательного 

процесса все педагогические технологии, приёмы, методы работы учитывают тот подход, 

который облегчает, содействует, способствует, продвигает путь ребёнка с ОВЗ к 

саморазвитию, самоактуализации. Педагогу отводится роль человека, создающего 

благоприятные условия для самостоятельного и осмысленного обучения ребят, 

активизирующего и стимулирующего любознательность и познавательные мотивы. 

Актуальность программы 

Данная программа с щадящим режимом обучения рассчитана на детей с ограниченными 

возможностями и учитывает их особенности.  

Современное общество – стремительно развивающаяся система, для ориентирования в 

которой детям приходится обладать постоянно растущим кругом дисциплин и знаний. 

Данный курс помогает учащимся не только познакомиться с вливающимся в нашу жизнь 

направлением робототехники, но и интегрироваться в современную систему. 

Программа соответствует целям и задачам ФГОС. Эта программа обеспечивает 

формирование регулятивных, познавательных, коммуникативных и личностных 

универсальных действий. 

 

Цель программы: 

научить учащихся законам моделирования, программирования и тестирования LEGO-

роботов, с помощью современных средств и методов обучения. 

Основные задачи программы. 

Обучающие задачи: 

формировать у обучающихся умения и навыки технического 

конструирования; 

создать условия для приобретения первого опыта при решении 



конструкторских задач по механике, составлению алгоритмов действий; 

обучать воспитанников навыкам конструирования через создание 

простейших моделей и управления готовыми моделями с помощью 

простейших. 

Развивающие задачи: 

развивать у детей-инвалидов интерес к техническому творчеству и 

компьютерным обучающим программам; 

развивать творческую активность, самостоятельность в принятии 

оптимальных решений в различных ситуациях, 

развивать внимание, память, воображения, мышление (логического, 

пространственного, творческого). 

Воспитательные задачи: 

воспитывать ответственность, высокую культуру; 

воспитывать чувство внутренней свободы, уверенности в себе, своих силах, 

самостоятельность 

Отличительные особенности данной образовательной программы от уже существующих 

образовательных программ является содержательный аспект: на занятиях кружка 

«Робототехника» учащиеся имеют возможность в полном объёме получать теоретические 

знания, заниматься продуктивной творческой деятельностью (самостоятельное создание 

роботов); исследовательской деятельностью (участие в школьных, муниципальных, 

региональных, областных творческих конкурсах). В структуру программы входят 2 

образовательных блока (теория и практика). Это даёт учащимся не только усваивать 

теоретические знания, но и создавать авторские модели. 

Программа ориентирована на обучение детей от 11 до 12 лет.  

Программа учитывает особенности техники работы для незрячих и слабовидящих детей. 

Тематика подобрана с учетом психофизических особенностей, и с учетом разных степеней 

остроты зрения.   

Сроки реализации образовательной программы – 1 год 

Теоретическая часть программы проводится в соответствии с учебно-тематическим 

планом, предусматривает проведение бесед, лекций, просмотра презентаций по 

соответствующим темам. 



Практическая часть проводятся в соответствии с учебно-тематическим планом: сборка 

различных видов роботов и проведение различных соревнований. Создание проектов. 

Формы занятий 

Занятия по данной программе состоят из теоретической и практической частей, причём 

большее количество времени занимает практическая часть. Форму занятий можно 

определить, как творческую, самостоятельную деятельность детей. Форма организации 

деятельности групповая.  

Режим занятий - по программе предусмотрено 2 часа в неделю. 

В процессе занятий используется различные формы занятий: 

традиционные, комбинированные и практические занятия; лекции, игры, конкурсы, 

соревнования и другие. 

А также различные методы: 

Методы, в основе которых лежит способ организаций занятия: 

- словесные; - наглядные; - практические. 

Методы, в основе которых лежит уровень деятельности детей: 

-подготовительный – (сбор информации, распределение ролей); 

-планирование работы – (распределение обязанностей, разбиение на группы, выработка 

плана действий); 

-работа в группах – (сборка и программирования роботов, обсуждение того или иного 

вида робота); 

-исследовательский – (дети находят пути последовательности работы, решают 

проблемную ситуацию, как собрать робота, выбрать соответствующие детали, 

анализируют свою деятельность) которые будут проводиться в форме уроков, 

сочетающимися с другими формами: 

Занятия строятся так, чтобы теоретические вопросы на каждом занятии, чередовались с 

практическими, были тесно с ними связаны. Теоретические занятия проводятся в виде 



бесед и рассказов по 10-15 минут в занимательной форме, с обязательным приложением 

учебно-наглядных пособий. 

Учитываются возрастные особенности школьников с ОВЗ. Во время проведения занятий 

необходимо использовать игровые моменты и музыкальные паузы для школьников. 

Ожидаемые результаты: 

В результате обучения по данной программе у обучающихся: 

- будут сформированы знания по использованию различных приемов работы 

с конструктором, пластмассой и др. 

– будут развиты умения следовать устным инструкциям, читать и 

зарисовывать схемы изделий; собирать узлы и целые конструкции, пользуясь 

инструкционными чертежами и схемами; 

– будут развиваться внимание, память, мышление, пространственное 

воображение, мелкую моторика рук и глазомер; 

–будут развиваться коммуникативные способности и навыки работы в 

коллективе. 

Кроме того, одним из ожидаемых результатов занятий по данному курсу 

является участие обучающихся в различных конкурсах и соревнованиях по 

робототехнике на муниципальном уровне. 

В процессе обучения по программе у детей с ОВЗ будут формироваться 

не только предметные знания, но и универсальные учебные действия: 

Познавательные УУД: 

Обучающиеся будут уметь: 

− определять, различать и называть детали конструктора; 

− конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по 

чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строить схему; 

− ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже 

известного; 

− перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всей группы, сравнивать и группировать предметы и их 

образы. 

Регулятивные УУД: 

Обучающиеся будут уметь: 

− работать по предложенным инструкциям; 

− излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 



точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений; 

− определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью 

педагога. 

Коммуникативные УУД: 

Обучающиеся будут уметь: 

− работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке; 

− работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности; 

− применить творческие возможности в области техники, обусловленные 

личностным потенциалом ребенка; 

− свободно владеть специфическими понятиями, атрибутами, терминами; 

Формы подведения итогов реализации дополнительной программы. 

Оценка получаемых результатов обучающихся проводится в форме анализа педагогом 

выполненных работ, участие в различных соревнований, создание творческих проектов . 

В ходе реализации программы используется поисково-исследовательский метод, который 

проводится обучающимися самостоятельно. В процессе проведения оценки проводятся и 

внутренние соревнования. Оценкой достигнутого уровня является участие детей в 

соревнованиях различных рангов.  

Подведение итогов по результатам освоения материала данной программы может быть в 

форме состязаний. При оценке знаний и умений учитывается факт участия, стабильность 

посещения занятий и интереса к работе в объединении. Кроме того, оценивается динамика 

личных достижений и удовлетворенности детей и родителей на основе собеседований. По 

результатам участия детей в выставках, соревнований, конкурсах, дети получают грамоты, 

дипломы разных степеней. 

Учебный план ДАОП «Робототехника» 

Срок обучения: 1 год, 68 часов в год. 

Режим занятий: 2 часа в неделю  

 

Тема Кол-во часов Теория Практика 

1.Вводное занятие. Техника безопасности 1 1  

Простейшие механизмы (15 часов) 

2. Роботы и робототехника 

Понятие «робот». История становления. 

Законы робототехники. 

1 1  

3. Знакомство с конструктором 

Игра «Фантастическое животное». Основные 
2 1 1 



типы деталей. 

4. Строительство башни  

Игра «Самая высокая башня». Способы 

крепления деталей. 

2 1 1 

5. Механический манипулятор  

Игра «Самая длинная хваталка». Шарнир. 

Захват. 

2 1 1 

6. Механическая передача 

Понятие и виды передачи. Изменение 

направления вращения. Угловая скорость и 

тяговая сила. Паразитные шестеренки, трение. 

2 1 1 

7. Передаточное отношение 

Ведущая и ведомая шестерня. Передаточное 

отношение как отношение угловых скоростей, 

как отношение количества зубцов на 

шестеренках. 

2 1 1 

8. Повышающая передача  

Игра «Волчок». Построение механизма для 

раскручивания волчка. Мультипликатор. 

2 1 1 

9. Понижающая передача  

Игра «Силовая крутилка». Построение 

редкутора, развивающего наибольшую 

тяговую силу. 

2 1 1 

Моторные механизмы (18 часов) 

10. Электродвигатель с редуктором. 

Простейшая одномоторная тележка. 

Понижение и повышение передачи. 

Преодоление препятствий. Игра «сдвинуть 

гору». 

2 1 1 

11. Силовые механизмы. 

Центр тяжести. Сцепление с поверхностью. 

Полный привод. Игра «Перетягивание каната». 

Бампер. Игра «Сумо». 

5 1 4 

12. Робот-жук. 

Шагающий механизм. Игра «Царь горы». 
2 1 1 

13. Шагающие роботы. 

Возвратно-поступательное движение. 

Кривошипно-шатунный механизм. Гонки 

шагающих роботов. 

5 2 3 

14. Повышающая передача 2 1 1 

15. Маятник Капицы. 

Повышающая передача. Вибрационная 

стабилизация маятника в неустойчивом 

верхнем положении. 

2 1 1 

Управление мобильным роботом (34 часов) 

16. Знакомство с программируемым 

конструктором  

Микроконтроллер, сервомоторы, датчики, 

встроенная оболочка. Набор деталей. Правила 

обращения с конструктором. 

2 2  

17. Сборка двухприводного робота. 

Сборка робота по инструкции. Простейшие 
2  2 



команды управления. 

18. Знакомство со средой Robolab. 

Интерфейс Robolab. Управление без обратной 

связи. Линейная программа. Бесконечное 

повторение. Цикл с заданным числом 

повторений. 

2 1 1 

19. Robolab. Команды ожидания. Датчики. 

Датчик нажатия. Путешествие по комнате. 

Датчик ультразвука. Реакция на предметы. 

2 1 1 

20. Robolab. Датчик освещенности. 

Совмещение датчиков.  

Датчик освещенности. Танец в круге. Игра 

«Кегельринг». Игра «мини-Сумо». 

4 1 3 

21. Задача слежения.  

Движение по линии. Релейный регулятор. 
2 1 1 

22. Robolab. Ветвление. 

Движение по линии с двумя датчиками. 

Релейный регулятор. 

2 1 1 

23. Путешествие в лабиринте. 

Датчик расстояния. Выход из известного 

лабиринта. Параллельные задачи. Таймер. 

Защита от сбоев. 

4 1 3 

24. Robolab. Контейнеры. 

Контейнер, переменная. Операции с 

контейнерами. Цикл по значению контейнера. 

Задачи с использованием контейнеров. 

2 1 1 

25. Robolab. Использование математических 

выражений 

Пропорциональный регулятор для движения 

по линии. 

2 1 1 

26. Состязания роботов 

Подготовка и проведение состязаний роботов. 
6  6 

27. Проект «Мой робот» 

Создание робота, программы, трехмерной 

модели, мини-реферата и презентации о 

роботе. 

4  4 

Итого 68 26 42 

 

 

Содержание программы: 

 

Содержание программы представлено различными видами деятельности (работа 

конструктором, работа с литературой).  

 Содержание работы кружка имеет практико-ориентированную и техническую 

направленность. Практическая деятельность рассматривается как средство развития 

социально значимых личностных качеств учащихся. 

1.Вводное занятие. 



Знакомство с группой. Ознакомление с техникой безопасности. Цели и задачи 

дисциплины, знакомство с конструкторами и литературой. 

Простейшие механизмы 

Роботы и робототехника. Понятие «робот». История становления. Законы робототехники. 

Знакомство с конструктором. Игра «Фантастическое животное». Основные типы деталей. 

Строительство башни. Игра «Самая высокая башня». Способы крепления деталей. 

Механический манипулятор. Игра «Самая длинная хваталка». Шарнир. Захват. 

Механическая передача. Понятие и виды передачи. Изменение направления вращения. 

Угловая скорость и тяговая сила. Паразитные шестеренки, трение. 

Передаточное отношение. Ведущая и ведомая шестерня. Передаточное отношение как 

отношение угловых скоростей, как отношение количества зубцов на шестеренках. 

Повышающая передача. Игра «Волчок». Построение механизма для раскручивания 

волчка. Мультипликатор. 

Понижающая передача. Игра «Силовая крутилка». Построение редкутора, развивающего 

наибольшую тяговую силу. 

Моторные механизмы 

Электродвигатель с редуктором.Простейшая одномоторная тележка. Понижение и 

повышение передачи. Преодоление препятствий. Игра «сдвинуть гору». 

Силовые механизмы. Центр тяжести. Сцепление с поверхностью. Полный привод. Игра 

«Перетягивание каната». Бампер. Игра «Сумо». 

 Робот-жук. Шагающий механизм. Игра «Царь горы». 

Шагающие роботы. Возвратно-поступательное движение. Кривошипно-шатунный 

механизм. Гонки шагающих роботов.Повышающая передача 

Маятник Капицы. Повышающая передача. Вибрационная стабилизация маятника в 

неустойчивом верхнем положении. 

Управление мобильным роботом 

Знакомство с программируемым конструктором  

Микроконтроллер, сервомоторы, датчики, встроенная оболочка. Набор деталей. Правила 

обращения с конструктором. 

Сборка двухприводного робота. Сборка робота по инструкции. Простейшие команды 

управления. 

Знакомство со средой Robolab. Интерфейс Robolab. Управление без обратной связи. 

Линейная программа. Бесконечное повторение. Цикл с заданным числом повторений. 

Robolab. Команды ожидания. Датчики. Датчик нажатия. Путешествие по комнате. Датчик 

ультразвука. Реакция на предметы. 



Robolab. Датчик освещенности. Совмещение датчиков.  Датчик освещенности. 

Танец в круге. Игра «Кегельринг». Игра «мини-Сумо». 

 Задача слежения. Движение по линии. Релейный регулятор. 

Robolab. Ветвление. Движение по линии с двумя датчиками. Релейный регулятор. 

Путешествие в лабиринте. Датчик расстояния. Выход из известного лабиринта. 

Параллельные задачи. Таймер. Защита от сбоев. 

Robolab. Контейнеры. Контейнер, переменная. Операции с контейнерами. Цикл по 

значению контейнера. Задачи с использованием контейнеров. 

Robolab. Использование математических выражений Пропорциональный регулятор для 

движения по линии. 

Состязания роботов. Подготовка и проведение состязаний роботов. 

Проект «Мой робот». Создание робота, программы, трехмерной модели, мини-реферата и 

презентации о роботе. 

Календарно-тематическое планирование кружка «Робототехника» 

на 2022-2023 учебный год 

1. Вводное занятие. Техника безопасности 

Простейшие механизмы 

2. Роботы и робототехника. Понятие «робот». История становления. Законы 

робототехники. 

3-4 Знакомство с конструктором. Игра «Фантастическое животное». Основные 

типы деталей. 

5-6 Строительство башни. Игра «Самая высокая башня». Способы крепления 

деталей. 

7-8 Механический манипулятор. Игра «Самая длинная хваталка». Шарнир. 

Захват. 

9-10 Механическая передача. Понятие и виды передачи. Изменение направления 

вращения. Угловая скорость и тяговая сила. Паразитные шестеренки, трение. 

11-12 Передаточное отношение. Ведущая и ведомая шестерня. Передаточное 

отношение как отношение угловых скоростей, как отношение количества 

зубцов на шестеренках. 

13-14 Повышающая передача. Игра «Волчок». Построение механизма для 

раскручивания волчка. Мультипликатор. 

15-16 Понижающая передача. Игра «Силовая крутилка». Построение редуктора, 

развивающего наибольшую тяговую силу. 

Моторные механизмы 

17-18 Электродвигатель с редуктором. Простейшая одномоторная тележка. 

Понижение и повышение передачи. Преодоление препятствий. Игра 



«сдвинуть гору». 

19-23 Силовые механизмы. Центр тяжести. Сцепление с поверхностью. Полный 

привод. Игра «Перетягивание каната». Бампер. Игра «Сумо» 

24-25 Робот-жук. Шагающий механизм. Игра «Царь горы». 

26-30 Шагающие роботы. 

Возвратно-поступательное движение. Кривошипно-шатунный механизм. 

Гонки шагающих роботов. 

31-32 Повышающая передача 

33-34 Маятник Капицы. 

Повышающая передача. Вибрационная стабилизация маятника в 

неустойчивом верхнем положении. 

 

35-36 Знакомство с программируемым конструктором  

Микроконтроллер, сервомоторы, датчики, встроенная оболочка. Набор 

деталей. Правила обращения с конструктором. 

37-38 Сборка двухприводного робота. 

Сборка робота по инструкции. Простейшие команды управления. 

39-40 Знакомство со средой Robolab. 

Интерфейс Robolab. Управление без обратной связи. Линейная программа. 

Бесконечное повторение. Цикл с заданным числом повторений. 

41-42 Robolab. Команды ожидания. Датчики. 

Датчик нажатия. Путешествие по комнате. Датчик ультразвука. Реакция на 

предметы. 

43-46 Robolab. Датчик освещенности. Совмещение датчиков.  

Датчик освещенности. Танец в круге. Игра «Кегельринг». Игра «мини-

Сумо». 

47-48 Задача слежения.  

Движение по линии. Релейный регулятор. 

49-50 Robolab. Ветвление. 

Движение по линии с двумя датчиками. Релейный регулятор. 

51-54 Путешествие в лабиринте. 

Датчик расстояния. Выход из известного лабиринта. Параллельные задачи. 

Таймер. Защита от сбоев. 

55-56 Robolab. Контейнеры. 

Контейнер, переменная. Операции с контейнерами. Цикл по значению 

контейнера. Задачи с использованием контейнеров. 

57-58 Robolab. Использование математических выражений 

Пропорциональный регулятор для движения по линии. 

59-64 Состязания роботов 

Подготовка и проведение состязаний роботов. 

65-68 Проект «Мой робот» 

Создание робота, программы, трехмерной модели, мини-реферата и 

презентации о роботе. 

Ресурсное обеспечение программы: материально-техническое, информационно-

методическое, организационное. 

Принципы реализации программы 

 Программа «Роототехника» строится на следующих концептуальных 



принципах: 

- принцип успеха. Каждый ребенок должен чувствовать успех в какой-либо сфере 

деятельности. Это ведет к формированию позитивной «Я - концепции» и признанию себя 

как уникальной составляющей окружающего мира.  

- принцип динамики. Предоставить ребенку возможность активного поиска и 

освоения объектов интереса, собственного места в творческой деятельности, заниматься 

тем, что нравиться.                                                                                                                                                        

- принцип доступности. Обучение и воспитание строится с учетом возрастных и 

индивидуальных  возможностей детей, без интеллектуальных, физических и моральных 

перегрузок. 

- принцип наглядности. В  учебной деятельности используются разнообразные 

иллюстрации, мастер - классы, презентации, интернет ресурсы.  

 -  принцип систематичности и последовательности. Систематичность и 

последовательность осуществляется как в проведении занятий, так в самостоятельной 

работе  воспитанников. Этот принцип позволяет за меньшее время добиться больших 

результатов. 

 Принципы жизнедеятельности детей на занятиях кружка: 

- личностно-ориентировочный подход в воспитании; 

- учет возрастных и индивидуальных особенностей воспитанников; 

- атмосфера доброжелательности и взаимопомощи; 

- общественно-полезная направленность в деятельности; 

- эмоциональная насыщенность занятий; 

- сотрудничество педагога и воспитанников; 

- добровольное участие в совместных делах. 

При реализации программы «Робототехника» используются как традиционные 

методы обучения, так и инновационные технологии:  

- репродуктивный метод (педагог сам объясняет материал);  

-объяснительно-иллюстративный метод (иллюстрации, демонстрации, мастер - 

классы, презентации);  

-проблемный (педагог помогает в решении проблемы);  

-поисковый (воспитанники сами решают проблему, а педагог делает вывод);  

- эвристический (изложение педагога + творческий поиск обучаемых); 

- методы развивающего обучения; 

- метод взаимообучения; 

- метод игрового содержания. 

 Занятия необходимо проводить в светлом, сухом и достаточно просторном 



помещении, оборудованном стендами для готовых работ, наглядными плакатами и 

журналами.    

 С первого занятия необходимо систематически обращать внимание детей на 

соблюдение правил безопасности труда. Конечным результатом работы является проект 

созданный каждым обучающимся. 

Материальное обеспечение программы. 

1. Схемы сборки и инструкции в увеличенном виде. 

2. Поля для соревнований 

3. Конструкторы.  

4. Планшетный компьютер. 

Взаимодействие с родителями 

В начале учебного года педагог встречается с детьми и родителями, знакомит родителей с 

учебной программой, с правилами и требованиями администрации учреждения к 

обучающимся. Родители помогают в организации соревнований. Взаимодействие с 

родителями может быть индивидуальным и коллективным. 

Список литературы: 

I. Литература для педагога. 

1. Немов Р.С. Психология. Т. 2, М: Владос, 2018. 

2. Селевко Г.К. Энциклопедия образовательных технологий: В 2 т - М.: НИИ 

школьных технологий, 2017г. 

3. Столяров Ю.С. Развитие технического творчества школьников. -М.: Просвещение, 

2016. 

4. Филиппов С. А. программа «Робототехника: конструирование и 

программирование» (Сборник программ дополнительного образования детей Санкт-

Петербургского института). 2019г. 

5. Шиховцев В.Г. Программа «Радиотехника» (Сборник программ дополнительного 

образования детей Московского института открытого образования). 2018г. 

II. Специальная литература. 

1. Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику. Практикум для 5-6 классов Д. Г. 

Копосов. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017- 292 с. 

2. Овсяницкая Л.Ю. Курс программирования робота EV3 в среде Lego Mindstorms 

EV3, Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий. 2-е изд., перераб. И доп - М.: Издательство 

«Перо», 2016. -300с. 

3. Лабораторные практикумы по программированию [Электронный ресурс]. 

4. Образовательная программа «Введение в конструирование роботов» и графический 



язык программирования роботов [Электронный ресурс] http://learning.9151394.ru/course/ 

view.php?id=280#program_blocks 

5. Программы для робота [Электронный ресурс] http://service.lego.com/ 

enus/helptopics/?questionid=2 

Интернет-ресурс: 

1. http://www.mindstorms.su 

2. https://education.lego.com/ru-ru 

3. http://robototechnika.ucoz.ru 

4. http://www.nxtprograms.com/projects1.html 

5. http://www.prorobot.ru/lego.php 

6. https://education.lego.com/ru-ru/lessons?pagesize=24 

7. https://robot-help.ru/lessons/lesson-1.html 

8. http://www.prorobot.ru 

Литература для родителей, детей 

1. Клаузен Петер. Компьютеры и роботы. – М.: Мир книги, 2017. 

2. Филиппов С. А. Робототехника для детей и родителей. – СПб.: Наука, 2018 

3. Макаров И. М., Топчеев Ю. И. Робототехника. История и перспективы. – М.: Наука, 

Изд-во МАИ, 2017. 

 

Ресурсы сети Internet по профилю 

1. Russian software developer network // Русское сообщество разработчиков 

программного обеспечения [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://nnxt.blogspot.ru/ 

2. Каталог программ [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://www.legoengineering.com/category/support/building-

instructions/, http://nnxt.blogspot.ru/search/label/ 

3. RoboLab developer network // Сообщество разработчиков RoboLab [Электронный 

ресурс]. – Режим доступа: http://www.legoengineering.com/ 

4. Сообщество разработчиков ТРИК [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://blog.trikset.com/ 
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